1. INTRODUCCIÓN

Oscar Wilde destaca por su prodigiosa capacidad para abarcar todos los géneros: novela, teatro, cuento, poesía, ensayo, artículo periodístico y epístola. 
Entre sus novelas, destacan El retrato de Dorian Gray y El fantasma de Canterville, que han quedado para la posteridad como obras clásicas, piezas magistrales, sobre todo los cuentos «El crimen de Lord Arthur Savile» y «El fantasma de Canterville». 
Aunque los otros cuentos son menores y de distinta extensión, no se les debe restar belleza y encanto. En cualquier caso, en todos los cuentos se aprecia el estilo propio del autor: el humor lleno de ternura o ironía, abundancia de situaciones cómicas, diálogos ingeniosos y vivos, pocas descripciones pero efectistas, ambientación de la época con respecto a temas tradicionales y protagonistas pertenecientes a clases acomodadas. 

2. VALORES QUE TRANSMITE EL CUENTO

EL FANTASMA DE CANTERVILLE 
❑ La generosidad aparece en varias ocasiones.
 ❑ La compasión que demuestra Virginia por el fantasma cuando lo encuentra la lleva a ayudarle. Como recompensa el fantasma le ofrece las joyas de la familia. 
❑ La piedad. Aparece cuando Virginia se compromete a acompañar al fantasma en su muerte. 
EL CRIMEN DE LORD ARTHUR
 ❑ El deber debe anteponerse al placer. Así lo plantea lord Arthur cuando le predicen un crimen en su vida. 
❑ Ser realista, por muy cruel que sea la realidad, a la larga produce más satisfacciones, y es un signo de madurez. 
LA ESFINGE SIN SECRETO
 ❑ No hay que fiarse de las apariencias, como lo hizo lord Murchinson al sospechar de la mujer a quien adoraba, ya que ella solo buscaba un momento de sole- dad cuando alquilaba la habitación. El desconfiar le trajo malas consecuencias. 
EL MODELO MILLONARIO
 ❑ La bondad, la generosidad incondicional son recompensadas, en este caso, con el dinero que le permite comprar la dicha, aunque ese no sea el objetivo prioritario para ser generoso. 

3. ACTIVIDADES ANTES DE  LA LECTURA

VIEJO Y NUEVO MUNDO 
Vengo de un país moderno donde tene- mos todo cuanto el dinero puede com- prar; y aun cuando toda nuestra anima- da juventud viene a pasárselo bien al «Viejo Mundo», y se lleva a las mejores actrices y cantantes de ópera, estoy segu- ro de que, si existiese algo parecido a un fantasma en Europa, lo tendríamos de inmediato en nuestro país en algún mu- seo público o en una feria ambulante. 
Con estas palabras, el señor Otis, perso- naje de «El fantasma de Canterville», de- fine a su país, Norteamérica, cuando lle- ga a Inglaterra. Esta historia fue escrita en 1891. Preguntaremos a nuestros alumnos su opinión sobre los aspectos que han cambiado desde entonces el nue- vo y viejo mundo y en qué creen que se diferencian. 

UNA CARRERA EN ASCOT 
Ascot es una población inglesa famosa por sus carreras de caballos y por los sombreros que en ella estrenan los famo- sos que allí acuden. La mansión de Canterville, de «El fantasma de Canterville», está situada cerca de esta localidad. Propondremos a los alumnos que busquen información sobre esta localidad y el acontecimiento anual que celebra. ¿Existe realmente la mansion de Canterville?
ESTILOS 
En decoración, en arquitectura y en otros aspectos del arte se nombran las épocas según quien reinaba en aquel momento. En estas historias aparece descrito el estilo Tudor. Solicitaremos a los alumnos que busquen información sobre las características generales de este estilo. 

4. LECTURA DEL LIBRO
Recomendable realizar la lectura en voz alta en clase. Para animar los cmbios de lectores se puede incluir cambiar cada punto, cada coma, cada signo de puntuación…… Entre 5/6 páginas por día para poder trabajar posteriormente actividades sobre el libro.

5. ACTIVIDADES DESPUES DE LA LECTURA

SCOTLAND YARD 
Este cuerpo policial londinense es mun- dialmente famoso por sus agentes y por sus éxitos policiales. En estos cuentos aparecen en varias ocasiones. Propondremos a los alumnos que inventen una historia detectivesca en la que el pro- tagonista sea miembro de Scotland Yard. 
WILDE, WILDE, WILDE 
En la biografía del autor se refleja la vida licenciosa que llevó y los tumultuosos acontecimientos que le rodearon, sobre todo en la puritana sociedad inglesa. Aun así, es uno de los autores que mejor ha sa- bido expresar la tristeza y la ternura. 
Por parejas, los alumnos prepararán una entrevista con el autor (radiofónica, de prensa o televisada). En ella deben que- dar reflejados sus inquietudes, sus mie- dos, sus objetivos, sus prioridades... 
MODELO MILLONARIO 
Un anciano harapiento posa como mo- delo para un pintor, y este plasma con sus pinceles y colores todo lo que le transmite el modelo en el lienzo. 
Cada alumno aportará una fotografía, familiar o de una revista, de una perso- na, y se mezclarán todas en clase. A con- tinuación, cada alumno elegirá una foto- grafía diferente de la que ha aportado e intentará describir con sus propias pala- bras todo lo que le sugiera el rostro. 
COMO CONSTRUIR UN FANTASMA 
Material necesario: 
Cartulina negra, cartulina naranja, témpera negra y témpera blanca. 
Modo de hacerlo: 
Este es un juego divertido para los niños y que, si bien lo mostramos como una forma de mantenerlos entretenidos creando formas para Halloween, es una diversión que nos puede servir para todo el año. Se trata de crear fantasmas en una cartulina y que, de forma mágica aparecen en el papel. Tomamos la cartulina negra, por ejemplo, y la plegamos por la mitad, en ese pliegue dejamos caer un chorrito de la témpera blanca, presionamos brevemente y al abrir la cartulina aparece una figura extraña muy parecida a la de un fantasma.

ELABORA TU PROPIO CASTILLO
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